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Un videojuego de p. 
industria nacional 


Pacinas 2 y 3 


; El telescopi ial Hubbl 
El fin de una A S 


espectaculares. Acaba de 


fotografiar Eta Carinae, una 
estrella moribunda. Y retrató 
otras en plena explosión. 
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UN JUEGO DE ESTRATEGIA HECHO POR JOVENES ARGENTINOS 


Se la jugaron y 
ya ganaron 


En promedio tienen 20 años. Diseñaron y produjeron un juego de 
guerra para PC. Cómo se hizo y cómo es Regnum por dentro 


ENRIQUE GARABETYAN 


acer un buen juego no es un 
H juego. La frase parece un destra- 

balengua, pero es lo que mejor 
define el cuidadoso trabajo y la canti- 
dad de meses que llevó diseñar, progra- 
mar y probar a fondo el Regnum, uno de 
los más interesantes juegos de estrategia 
para PC que pueden conseguirse hoy en 
los negocios del ramo. imilar -aun- 
que sus gráficos no están tan desarrolla- 
dos- a juegos de estrategia muy conoci- 
dos, como Dune 11, Reunión, Workcraft 
1! y Civilization. 

Sin embargo, uno de los puntos más 
llamativos de Regnum no está escondido 
entre las líneas de su código de progra- 
mación sino mucho antes. Más precisa- 
mente, en su mismo origen. Ocurre que 
los autores de la 
idea, del diseño y 


Los costos de la producción 
" son un grupo hete- 

de diseñoy — rogéneo de jóvenes 
programación — que reúne a un es 
tudiante de conta- 

del Regnum pilidad, uno de de 
asciendena recho, otro de 
ñ é diseño gráfico, un 
veinte mil cuarto de progra- 
dólares. mación y un quin- 
os 12 Que todavía es 


estudiante secun 
dario. Llevan invertidos -solamente en 
hardware y gastos administrativos- más 
de 20 mil dólares, y el promedio de edad 
de este equipo de trabajo es de 20 años. 
Por supuesto, todos se autodefinen como 
verdaderos “jugones”, o sea jugadores de 
alma. 


EL LARGO CAMINO. “Diseñar un juego de 
estrategia es mucho más que escribir el 
correspondiente programa —explica Emi- 
liano Conde, que hace las veces de direc- 
tor general del grupo-. Y además es mu- 
cho más difícil que programar un 
sistema de facturación o de contabilidad, 

En realidad, dedicarse a programar un 
juego implica un montón de tiempo de 
análisis y reflexión -hechos sobre papel y 
lápiz-, necesario para definir las reglas 
básicas, el argumento, las características 
de los personajes y las armas de los con 
tendientes, entre otras cosas.” Y de hecho 
les llevó mucho tiempo 

“La primera reunión —explica Augusto 
Eyheraguibel, otro de los integrantes del 
equipo— la tuvimos en octubre de 1994, 
pero el juego recién salió a la calle en 
enero de 1996.” 

Luego de terminado, todavía resta una 

Ketapa delicada: hay que probar y revisar 

cuidadosamente todos los detalles del 


Estrategia. En el planeta Xiridium conviven y pelean cinco razas diferentes. 


| OS: 


La guerra total 


La acción se desarrolla en Exep- 
hius, un planeta en el que abunda el 
xiridium, mineral de extrañas pro- 

energéticas. Sobre los ma- 
res y las tierras de Exephius deben 
convivir cinco razas diferentes. Ellas 
son ígneos, moloks, venoms, akuan- 
tis . 
Por supuesto que la única alter- 
nativa de convivencia entre ellas es 
la guerra total. Cada una cuenta con 
sus propias armas especiales y puede 


aliarse junto a otras contra una ter- 


cera. 
A A 
debe cuidar su logística 


rez, Apr: ¡po de creadores son aficio- 
ficción y la litera- 
pt 


um tiene varios i ¡entes 
O SS Ts 
fanáticos de los juegos de estrategia 
podrán 
A 
eaipid lo 
ta papel ye 


O sea, que al comenzar el 
computadora a pco a 
tiene el 


cnalibante los lento len Otra característica del juego de es- 
dium, materia prima básica. Ese es, — trategia Regnum es la amplitud del te- 
en general, el argumento del juego de — rreno de *mapeado”, apto pa- 
estrategia Regnum. ra mantener la lucha. 
Además, la iluminación de los 

o ¿De dónde salieron — ficos cambia según la hora del día, la 

O qe aa tarde o la noche en que se libran las 
o casi todos los miem- — batallas. 


res) capaces de inutilizar el juego o de 
hacer “colgar” la máquina. Esta etapa lle- 
vó casi tres meses. Finalmente, a princi- 
pio de año, el juego quedó listo. Y desde 
entonces ya distribuyeron una tirada de 
dos mil CD-ROM. 

Cuando empezaron, dieciocho meses 
atrás, los cinco se reunían una vez por se- 
mana y —por supuesto ninguno de los 
socios fundadores cobraba un peso. De 
hecho, todavía no lo hacen porque cada 
peso de ganancia es reinvertido en equi- 
pamiento para el nuevo proyecto, Y es 
que Regnum resultó algo más que un 
juego: también se convirtió en la semilla 
de una empresa. 


MAS PROYECTOS. A partir de ese mo- 
mento, y gracias a una serie de caracterís- 
ticas que tiene el juego (véase La gue 
rra...), ya han em- 
prendido nuevos 


proyectos. “En con- LOS próximos 
creto tenemos dos rototi 
-explica Eyhera- PODIDOS 
guibel-. El pri- permitirán 
mero es intervenir interactuar 
en un concurso 

que hace la em- desde varias 


presa Enix Enter 
tainment, del ja- 
pón, para juegos 
aún inéditos. Se 
hace a través de In 
ternet y el premio es la distribución del 
juego en el Japón. Y para el mediano pla- 
zo estamos preparando otro nuevo juego 
de estrategia que tendrá gráficos de pri- 
mer nivel y que estamos pensando en 
distribuir en los Estados Unidos y en Es- 
paña.” 

Además de basarlo en estrategia mili- 
tar, el nuevo proyecto admitirá ser jugado 
entre varias personas vía módem y tam- 
bién en red. Es un proyecto que agrupa a 
un equipo técnico de cerca de quince per- 
sonas, entre programadores, ilustradores, 
dibujantes y demás técnicos. 

Una pregunta que se dispara sola es: 
¿y cómo cinco personas de 20 años pro- 
medio lograron terminar un proyecto de 
esta envergadura? “Hay varios ingredien- 
tes para eso -explica Conde-. Por lo 
pronto, por la buena onda de un montón 
de gente que dio su tiempo libre para el 
proyecto. Otra cosa es que trabajábamos 
por consenso. Los cinco nos reuníamos 
semanalmente, discutíamos y finalmente 
—si era necesario— votábamos para llegar 
a una decisión. Y así logramos un mon- 
tón de buenas conclusiones. Pero lo más 
importante es que el 90% de todo este 
trabajo es diversión.” Algo casi lógico. 
Después de todo, la labor en cuestión, 
aunque ardua, es programar un buen 


computadoras 
vía módem 


O a io A O e PP Juego 
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Jugadores de alma. Chilkowski, Eyheraguibel, Conde y Zuccarino apuestan a lo grande 


Juegos y notas en el BBS 


La cibermanía no se detiene. Los 
usuarios del BBS Lo Nuevo siguen en 
viando sus mensajes a los once foros 
de discusión e intercambiando corres 
pondencia electrónica por E-mail. Y no 


solo se devanan los sesos para resolver 


los juegos de propuestos sinc 


también para r los suyos. Ade 
más, siguen “baja los artículos pu 
blicados en el nento y utilizando la 
opción NOT 13 para baj di 


completa de cada mart 
Con 1.067 mensajes transmit 


rante los últimos veinte « 
Nuevo se mantiene picando en p 
Allí siguen apareciendo conversaci 
de lo más insólitas, de las que fueron 
protagonistas desde el árbitro de fútbol 
Javier Castrilli hasta el Sysop del BBS 

En relación con el operador del siste- 
ma, el usuario Arácnido atestiguó su 
existencia a partir de las respuestas reci 
bidas ante sus requerimientos. Solo que 
cometió una doble confusión: primero lo 


nes 


rebautizó con 


el nombre de Juan Carlos y 
después lo convirtió en tocayo del actor Para conectarse 
que representaba al Guasón en la serie A 
Batman a información de los ciber pr e 
nautas, el Sysop del BBS se llama Ju el BBS llame a: 
Pablo. Y bre del recordado Gua- (01) -788-9230 


són era César 


| E GENDA! 

| 

M CURSOS 

Animación computada 


m La Escuela Profesional de Cinemato- 
grafía tiene abierta la inscripción para 
la carrera de animación computada 
Informes: 771-5375. 


Redes 


m Para saber cómo se instalan redes de 
computadoras es posible asistir al cur 
so “Implementación física de redes” 
Informes: 954-1884 


MLIBROS 
|| Ritos nupciales 


1 Sexo y cortejo es 
|| un libro dedicado a 
divulgar el com 
portamiento sexual 
de los animales 
Intenta responder 
desde una perspec- 
tiva evolucionista 
[| las preguntas so 
| bre las diferencias 
|! de comportamien- 
to entre los sexos, 
ductivas y hasta los llamativos colores 
que muchas especies animales utili 
zan para atraer a su pareja (Edito: 
Fin de Siglo). 


Sexo y 


estrategias repro: 


[| msimposios 
Medicina 


2, tendrá lu, 


Clínicas « 


“Duelo y depresión en medicina”. M % 
| yores informes al 963-8395. 

M ECOLOGIA 

Organizaciones 

8 La Secretaría de Política Ambiental 

de la provincia de Buenos Aires cor 


as las ONG dedicadas al me- 

dio ambiente a inscribirse en el regis 
|| tro correspondiente (021) 
MH 295548. 


Informes: 


LAÑODE 
GARANTIA 


SISTEMA DE 
LIBRO DIGITAL 


Frank 


B00KMAN 


MOD. DBE-440 


¡LITACIÓN ds 
ringles 779 Capital Federal 


Haro 40919 e Culos dl til es RAM] 5950 


Diccionario Inglés/Español-Inglés Collins 

250.000 palabras - Correción automática de 
la ortografía.. Palabras del examen TOEFL 
Guía de gramática y ejercicios didácticos. 

En su reverso acepta 1 cartucho ROM 

de 45 Mbytes. (Diccionario de la lengua Española 

20) Diccionario Inglés - Francés - Alemán-Enciclopedias - etc.) 


Línea completa de cartuchos BOOKMAN 


PIDALOS AL: 322-3200/3600 


Débito Automático con todas las Tarjetas 


DEALER AUTORIZADO INNOVATIONS 
MAIPU 694 (1006) Buenos Alres Argentina 
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añ 
terra. La medición 


se higo uspndo, 
* regerencia de 
estelas dol Upa 


defeidas. 


EL HUBBLE BRINDA ASOMBROSAS 
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IMAGENES DE CICLOS VITALES EN EL UNIVERSO 


Cuando mueren 
las estrellas 


Las observaciones del telescopio espacial aportan datos sobre la 
expansión del cosmos. Fotos del momento final de astros lejanos 


l nacimiento y la muerte son fe- 
E nómenos que se pueden estudiar 
tanto en la Tierra como en el cie- 
lo. Del primero suelen ocuparse los 
médicos y del segundo, los teólogos 
Pero hay otra posibilidad de estudiar 
ambos extremos de la vida y además de 
hacerlo conjuntamente tanto desde la 
Tierra como desde el cielo. Quienes 
combinan ambas variantes son los as- 
trónomos que se dedican a investigar 
el ciclo de vida de las estrellas, utilizan- 
do el telescopio Hubble. Lo hacen en 
conjunto porque en sus laboratorios te- 
| rrestres estudian cuidadosamente las 
imágenes que envía el telescopio espacial 
Boa a privilegiado puesto de observa: 
ción, ubicado más allá de la atmósfera. 


MIDIENDO LO INMENSURABLE. Uno de 
los principales objetivos a los que el Hub- 
ble dedica una buena parte de su tiempo 
de trabajo es la medición. Concretamen- 
te, un selecto grupo de 20 astrónomos, li- 
derados por la especialista Wendy Freed 
man, junto con Robert Kennicutt y 
Jeremy Mould, están interesados en po- 
ner a punto varios métodos de observa- 
ción capaces de medir con precisión la 
velocidad a la que el universo se está ex- 
piendo cifra que los astrofisicos de- 
ten desde hace medio siglo. 

Para poder ponerle un número cierto 
a la expansión, los investigadores necesi- 
tan conocer con exactitud a qué distancia 
se encuentran las galaxias. Desde princi- 
pios del siglo XX, el método más utili- 
zado para medir esta distancia es el de 
las variables cefeidas, desarrollado por la 
astrónoma Henrietta Levitt. Esta técnica 
se basa en la observación de estrellas 
muy particulares que se contraen y se ex- 

¡nden con la regularidad de un reloj de- 

ido a procesos termonucleares internos. 
En relación directa a sus contracciones 
aumenta y disminuye su luminosidad 
(técnicamente denominada magnitud) 
Lo que descubrió Levitt es que si se com- 
paran dos cefeidas que tengan el mismo 

riodo de variación, si una resulta más 
luminosa que la otra es porque se en. 
cuentra más cercana a la Tierra. 

El método resultó preciso y muy utili- 
zado para medir distancias cortas, pero 
no es lo suficientemente exacto para me- 
dir la distancia de galaxias lejanas. Por lo 
tanto, los científicos debieron recurrir a 
otros métodos indirectos. Pero para po- 
der poner estas técnicas a punto, los as- 
trónomos deben contrastarlas con el con- 
vencional método de las cefeidas. Y allí 
es donde entra a tallar el Hubble. Ocurre 

jue es el único aparato capaz de captar la 

'bilísima luz de las cefeidas de galaxias 


Bolas de fuego. Son “nudos” de gas emitidos por la explosión de una estrella 


| uistoria 
La visión 
del Hubble 


En la historia de la NASA pocos 
momentos deben haber sido tan 
frustrantes como cuando los espe- 
cialistas constataron que el telesco- 
pio espacial Hubble -un aparato 
que costó 6 mil millones de dóla- 
res- era miope e inútil para observar 
el cielo. 

La falla técnica tardó tres años -y 
700 millones de dólares más- en po- 
der ser solucionada. Fue necesario 
que a su espejo de 2,3 metros de diá- 
metro se le agregara una especie de 
“lente de contacto” para poder corregir 
las enfoque. 


que se encuentran a distancias de 60 mi- 
llones de años luz, tal como ocurre con 
NGC 1365 (véase foto) 


OTRA IMAGEN DEL FINAL. Los últimos es- 
tertores de una estrella pueden dar lugar 
a un fenómeno conocido por los cosmó- 
logos como “nudos cometarios”. No es 
un fenómeno nuevo para los observado- 
res. Pero desde los telescopios terrestres 
nunca se había localizado semejante can- 
tidad de nudos (véase foto). El Hubble los 
encontró en la nebulosa de la Hélice, a 
450 años luz de la Tierra, ubicada en la 
constelación de Acuario. 

Los nudos se originan —teorizan los 
astrónomos- cuando la estrella moribun- 
da exhala jirones de gas caliente y poco 
denso desde su superficie. Estas llamara- 
das chocan con capas de gases similares 
que están más frios y son más densos, 
debido a que fueron expelidos 10 mil 
años antes. En el turbulento encuentro se 
producen esas “gotas de pintura” que van 
dejando su estela marcada en la fría nube 
de gas que rodea a la moribunda 


| MIRADA | 


Puro lujo. Una edición con 
excelentes fotografías del universo. 


Misterios 
del universo 


Pocas veces los científicos ad- 
quieren renombre fuera de su pro- 
pio ámbito. Y si lo hacen es porque 
sus teorías o sus vidas han sido ex- 
traordinarias, como ocurrió con Al- 
bert Einstein y Stephen Hawking. 
Pero hay otro grupo de científicos 
archiconocidos y es el de los investi- 
gadores que se han dedicado a di- 
vulgar los más abstrusos problemas 
de la ciencia para ponerlos al alcan- 
ce de todos. Entre estos divulgado- 
res el más prolífico fue Isaac Asi- 
mov, pero Carl Sagan es -sin duda- 
el más conocido gracias a Cosmos, 
una serie televisiva que luego dio ori- 
gen al libro del mismo nombre. Desde 
entonces -y por suerte para la ciencia 
y para los lectores-, Sagan continuó 
con sus dos carreras; diseñando pro- 
yectos sobre búsqueda de vida inteli- 
gente y escribiendo nuevos libros de 
divulgación científica. Su última en- 
trega es Un punto azul pálido. Allí Sa- 
gan invita al lector a un viaje que se 
inicia con los primeros hombres sobre 
la Tierra y se extiende en hipótesis so- 
bre los viajes espaciales tripulados y la 
ingeniería necesaria para hacer habita- 
bles los planetas. Bellamente escrito e 
ilustrado, el libro está recorrido por 
preguntas complicadas que Sagan res- 
ponde clara y didácticamente. 


A 


ESPACIO DE PUBLICIDAD 


EXLIBRIS Scan igit 


The Doctor 


ESPACIO DE PUBLICIDAD 


EXLIBRIS Scan Digit 


The Doctor 
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TECNOSHOP 


1 Una característica que se repite en los 
nuevos prototipos de autos es el cuidado 
por la distribución del espacio interior. Es 
lo que ocurre con el GAUS, que ha per- 
dido la tradicional simetría: sus puertas 


Una cámara ultra 
pequeña 


m La empresa Elmo se vanagloria de ha- | 


ber desarrollado la cámara de video color 


más pequeña del mundo. Pesa 2,5 gra- : 


mos, tiene 7 milímetros de diámetro y 4 
centímetros de largo. Ofrece, además, la 
posibilidad de utilizar distintas lentes de 
diferentes distancias focales. 

La alimentación eléctrica que necesita es 
de 12 volts 


Vehículos de placer 


del lado derecho son diferentes de las del 
izquierdo y lo mismo ocurre con su inte- 
rior. Los paneles de vidrio se han maxi- 
mizado para mejorar la visión. Está im- 
pulsado por un motor de 2 litros. 


Nuevas 
notebooks 


w La empresa Compaq es- 

tá sacando al mercado una 
nueva línea de notebooks. 
Están dotadas de un pode- 
roso procesador Pentium y 
traen de fábrica 8 megabytes 
de memoria RAM. El mouse ya 


] está incorporado en el teclado y además + 
3 tiene lector de CD-Rom 


POPULAR SCIENCE 


: Grabador elegante y : 
 supercompacto desde el Japón 


mEl iy L-250 es un nuevo mo- ; 
* delo capaz de grabar con buena fidelidad. * 
¿ Fabricado por la empresa Olympus, tiene 
i características muy especiales, como la 
: posibilidad de “marcar” lugares de la gra- 
i bación para luego poder encontrarlos sin 
: demoras. Además ofrece una alarma que 
avisa si la pausa está conectada 


Una larga mirada 


m La casa Olym: 
pus es conocida por 
sus máquinas fotográficas de alta calidad. 
Pero recientemente ha salido al ruedo con 
otros productos que aprovechan su expe- 
riencia: se trata de una completa línea de 
binoculares y largavistas de diferentes au- 
mentos y para diferentes requerimientos. 
Sus modelos incluyen desde largavistas 
de combate hasta anteojos para teatro. 


¿Fotografías para 
aficionados 


i 1 Cada vez más, las cá- 
maras fotográficas de 
aficionados parecen los 
instrumentos que uti- 
lizan los profesionales. 
Es el caso de la Yashi- 
ca Microtec zoom 120. 
El aparato permite ha- 
cer fotografías ma 
cro, sacar en 
lugares os 
curos sin ( 
usar el flash fl 
y rebobinar 
la automáti 
camente 


¡Desde Inglaterra, 
un autito solar 


1 Este modelo de auto eléctrico tiene una 
configuración motriz original: un motor 
dedicado a impulsar cada rueda. Las ba- 
terías de alimentación se recargan des- 
de un panel solar instalado en 
el techo. Su velocidad 
máxima es de 75 kiló- 
metros por hora. La au- 
tonomía _el verdadero 
talón de Aquiles de es- 
tos autos.. es de 130 ki 
lómetros. 


TECNOSCOPE 


Corazón de repuesto 


Hay veces en que el corazón deja 
pocas alternativas. No sirve una angio- 
grafía ni un bypass. Y la única salida es 
un trasplante de órganos. Pero, todo el 
mundo sabe, los órganos adecuados esca- 
sean. Por eso, la alternativa de recurrir a 
órganos artificiales es arduamente inves 
tigada. Un reciente intento —hasta ahora 
exitoso— está ocurriendo en Italia, en el 
reconocido centro hospitalario San Ra- 
fael, localizado en la ciudad de Milán. 

En diciembre de 1995, el equipo del 
cardiólogo Franciso Donatelli confirmó 
que el bypass era imposible para salvar la 
vida de Guido Piccolo, un empresario de 
64 años: su corazón estaba demasiado 
deteriorado para la operación. Pero había 


urgencia y ningún donante a la vista, por 
lo que el equipo médico se largó a im- 
plantar el Novacor N100, prototipo de co- 
tazón artificial creado por especialistas 
del laboratorio Baxter. Meses después, el 
paciente está recuperado y en saludable 
estado. 

Esta prótesis implantada en Italia no 
es la única que ayuda a quienes deben 
pasar por un trasplante y no consiguen 
donantes. En varios países se trabaja en 
proyectos similares. En la Argentina -ba- 
jo el comando del Conicet- funciona el 
proyecto Procoar, dirigido al perfecciona- 
miento de un equipo artificial capaz de 
remplazar un órgano tan noble, popular 
mente bautizado como “el bobo”. 


— CONDUCTO DE FLUJO 
Transport la sangre de la bomba a 
la aorta ascendente 


CANULA 
Entuba el extremo del ventrículo 
izquierdo y transporta la sangre hacia 
la bomba. 


BOMBA ACCIONADORA - 
Implantada en la pared abdominal, 
funciona de manera sincronizada con 
el corazón. 


1 CABLE TRANSCUTANEO. 
Al atravesar la pared abdominal, 
permite el paso de la energía 

eléctrica y del aire que sale. 


Componentes extemos portátiles que 
permiten la movilidad del receptor. 


